
Classe de 2nd option :
Sciences de l’Ingénieur
Sciences de l’Ingénieur
(durée : 3min)



Les Sciences de l’Ingénieur en 2nd

Enseignement optionnel
1,5 heures hebdomadaires

Objectifs :
• Eveiller l’intérêt et la curiosité des élèves, développer leur 

autonomie.

• Faire découvrir les S.I. en vue du choix de spécialités de 1ère.
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Les S.I. en 2nd

• Travail en effectif réduit, en autonomie, sur des 
systèmes réels

• Utilisation régulière de l’outil informatique 
(modeleur volumique, programmation, 
acquisition de donnée…)

• Réalisation d’un mini-projet robotique en fin 
d’année sur base Légo Mindstorm NXT ou 
Arduino
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Les S.I. en 2nd

Un équipent de qualité :

• 24 postes informatiques (1 par élève)

• 6 logiciels professionnels sous licence

• 1 fraiseuse numérique

• 1 boite de légo NXT par binome

• 1 platine Arduino par binome
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Exemple de Robot en Légo NXT
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Exemple de roboto à base d’Arduino
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Un aspect ludique MAIS :

Une démarche de projet exigeante avec du matériel performant 
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Servo-moteurs asservis

Projet légo NXT / Projet arduino
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Différents capteur : Projet légo NXT / Projet 
arduino
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De distance ,

De lumière,

De température…



Un langage de programation spécifique à chaque 
matériel :
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Projet légo NXT / Projet arduino

Programmation 
graphique

Programmation 
structurée




